
Journal home page: http://journals.lagh-univ.dz/index.php/ssj 

ASJP: https://www.asjp.cerist.dz/en/PresentationRevue/305  

  العلوم الاجتماعية مجلـة 

 62 - 46 ص ص / 2025 سȎتم؄ف  / 02 / العـــدد 19 ݝݨلدا

 

  عواد صلاح الدين  المؤلف المرسل: -

https://doi.org/10.34118/ssj.v19i2.4373  
http://journals.lagh-univ.dz/index.php/ssj/article/view/4373  

ISSN: 1112 -  6752  ي:رقمɲ2006  - 66  الإيداع القانو  EISSN: 2602 - 6090 
 

 ʏاقع التواصل الاجتماڤ ݨموعة زنقا كرازي  الساخرة ݝ فيديوɸات ال دراسة تحليلية لعينة من  - اݝݰتوى الساخر ضمن مو

(zanga crazy)   تطبيق التيك توك ʄعڴ  

Satirical content on social media platforms - An analytical study of a sample of the satirical 
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    مݏݵص: 

تحاول ɸذه الدراسة Ȗسليط الضوء عڴʄ ظاɸرة اݝݰتوى الساخر ع؄ف منصات التواصل الاجتماڤʏ من خلال التطرق لأɸم النقاط الأساسية حول 

 (zanga crazy)مفɺوم الܦݵرʈة وطرق صناعْڈا وانتاجɺا ع؄ف المواقع الاف؅فاضية، وذلك باختيار فيديوɸات عڴʄ تطبيق التيك توك ݝݨموعة زنقا كرازي 

  كمجموعة تɴشط ࢭʏ صناعة اݝݰتوى الساخر ࢭʏ اݍݨزائر. 

وذلك لتطبيق علٕڈا منݤݮ تحليل المضمون لثلاث فيديوɸات مختارة لثلاث قضايا جزائرʈة مختلفة وۂʏ: قضية اجتماعية، قضية رʈاضية، وقضية  

ف  ؆فة ع؄اقتصادية، معتمدين عڴʄ استمارة تحليل المضمون لعينة الدراسة وقد تم التوصل ࢭʏ الدراسة اڲʄ أن اݝݰتوى الساخر أصبح ظاɸرة منȘشرة بك

 ʏمواقع التواصل الاجتماڤ 

خرة  خاصة عڴʄ تطبيق التيك توك، إضافة اڲʄ أن الفيديوɸات اݝݵتارة لعينة الدراسة ت؄فز القدرة الكب؈فة عڴʄ إيصال فكرة اݝݰتوى بطرʈقة سا

 مܸݰكة ولكٔڈا تحمل معاɲي لواقع جزائري معاش. 

 . الܦݵرʈة، اݝݰتوى الساخر، التيك توك ية: حفتاالملمات ɢال
 

ABSTRACT:  
This study attempts to shed light on the phenomenon of satirical content across social media platforms by 

addressing the most important basic points about the concept of satire and the methods of its creation and 
production across virtual sites, by selecting videos on the TikTok application for the Zanga Crazy group as a 
group active in the production of satirical content in Algeria. 

This is to apply the content analysis method to three selected videos for three different Algerian issues: a 
social issue, a sports issue, and an economic issue, relying on the content analysis form for the study sample. 
The study concluded that satirical content has become a widespread phenomenon across social media, 
especially on the TikTok application, in addition to the fact that the videos selected for the study sample 
highlight the great ability to convey the idea of the content in a funny, satirical way, but it carries meanings 
for the lived Algerian reality. 
Keywords: Sarcasm, Satirical Content, TikTok. 

  : مقدمة -1

Ȗعت؄ف اݝݨتمعات اݍݰديثة والمعاصرة من أك؆ف اݝݨتمعات الۘܣ Ȗستخدم وȖعتمد عڴʄ وسائل الاتصال اݍݨماɸ؈فية ࢭʏ تبادل  

ونقل المعلومات والأخبار والأحداث، إضافة إڲʄ قدرٮڈا عڴʄ التخزʈن والاس؅فجاع ࢭʏ أي وقت ومɢان مما سɺل للمجتمعات تبۚܣ ɸذه  
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 ʏࢭ الȎشرʈة  حياة  سɺلت  والۘܣ  وأساليب  تقنيات  عدة   ʄعڴ يحتوي   ʏتكنولوڊ نظام  باعتبارɸا  والمتطورة،  المتنوعة  الوسائل 

والوسائط    مختلف الاعلامية  القنوات  مختلف  خلال  من  الرسائل  إيصال   ʏࢭ قوʈة  أدوات  باعتبارɸا  اليومية،  اݍݰياة  مجالات 

ومك وسمعيه  مرئيه  عناصر  مٔڈا  ودقة الالك؅فونية  جاذبية  أك؆ف  الفكرة  أو  المعلومة  تجعل  الوقت  نفس   ʏࢭ سمعية  ومرئية  توȋة 

 لݏݨمɺور المتلقي.

والآۜܣء الذي ي؄فɸن عڴʄ ذلك ɸو التطور والتقدم الكب؈ف الذي Ȗعʋشه حاليا الشعوب ࢭʏ مجال تكنولوجيا الاتصال والاعلام  

خاصة مع ظɺور الإن؅فنت ومواقع التواصل الاجتماڤʏ المتنوعة والۘܣ نقلت اݝݨتمعات من بʋئة اتصالية تقليدية إڲʄ بʋئة اتصالية 

ا إڲʄ فرض ذوقه تفاعلية جديدة منحت لݏݨمɺور  بالإضافة  رغباته وميولته  وفق  الوسائل والوسائط  ɸذه  لقدرة عڴʄ استخدام 

 .ʏدة اي محتوى يتماءۜܢ مع رغباته ع؄ف مواقع التواصل الاجتماڤɸمشا ʏورغبته ࢭ 

وضمن ɸذا السياق انȘشرت صناعة اݝݰتوى Ȋشɢل رɸيب ࢭʏ السنوات الأخ؈فة ع؄ف مواقع التواصل الاجتماڤɠ ʏالإɲستغرام  

والتيك توك وغ؈فɸا فأصبح اݍݨمɺور ɸو أيضا طرف ɲشط وفعال ࢭʏ صناعة اݝݰتوى وɲشره ع؄ف صفحات متنوعة، وتختلف ɸذه 

أو رʈاعۜ  ʏأو اجتماڤ ʏات ب؈ن محتوى ثقاࢭʈܣ أو فۚܣ أو حۘܢ محتوى ساخر ومܸݰك والذي بدوره لقى رواجا واسعا وسط اݝݰتو

اݍݨمɺور المتلقي، بل وأعت؄ف اݝݰتوى الساخر والمܸݰك من أك؆ف اݝݰتوʈات مشاɸدة وتقبلا من طرف اݍݨمɺور، ɠونه يطرح مواضيع 

لذلك ت؅قايد رغبة اݍݨمɺور ࢭʏ طلب    مختلفة وعديدة بطرʈقة ساخرة ومܸݰكة تبعث ࢭʏ نفس المشاɸد حالة من السرور والفرح، 

 .ʏات الساخرة ع؄ف مواقع التواصل الاجتماڤʈذه اݝݰتوɸ دة مثلɸومشا 

  ʏور الإن؅فنت ومواقع التواصل الاجتماڤɺغاية ظ ʄاله إڲɢة والذي عرف منذ القدم وتطورت أشʈعت؄ف موضوع الܦݵرʇ حيث

القضايا  الȎشرʈة ونقد  السلوكيات   ʄعڴ الضوء  Ȗسليط   ʄعڴ القدرة  يملك  بأنه  كɢل،  الثقافية  الصناعات   ʏࢭ فعالة  قوة  وأصبح 

  ʏالتاڲȋقة مسلية وممتعة وʈقة تناوله للمواضيع  الاجتماعية بطرʈ؈فية واسعة بفضل طرɸقاعدة جما ʄاڲ الفۚܣ  النوع  ينȘشر ɸذا 

 اضافة اڲʄ الميولات النفسية والفكرʈة لݏݨمɺور نحوه.

وضمن سياق موضوعنا أصبحت القضايا اݝݵتلفة الاجتماعية والاقتصادية والثقافية والرʈاضية وحۘܢ السياسية مٔڈا  

Ȗعرض بطرʈقة ساخرة ومܸݰكة ع؄ف مختلف التطبيقات خاصة تطبيق التيك توك ɸذا المزʈج الفۚܣ إن ܵݳ التعب؈ف ʇعت؄ف شكلا 

المشاɸد يأخذ  نظرا لأنه  العام  التعب؈ف  أشɢال  الموضوع    من  طبيعة  من  بالرغم  ساخر حۘܢ  مܸݰك  موقف   ʄاڲ جدية  حالة  من 

  ʏل اخر مغاير عن الأسلوب المعتاد والطبيڥɢشȌقه وʈعاݍݮ بطرʉقالب فۚܣ ساخر و ʏالصارمة والغ؈ف مܸݰكة ولكن أصبح يوضع ࢭ

ɺل تتطلب جɢصناعة اݝݰتوى ٭ڈذا الش ʏذه القدرة ࢭɸتمامه، وɸور واɺباه اݍݨمȘذا ما جذب انɸ  دا وأحيانا إلماما بالموضوع المطرح

 zangaوالتمكن من اللغة المستخدمة وغ؈فɸا من الطرق والۘܣ سنȘناولɺا ࢭʏ دراسȘنا ɸذه من خلال فيديوɸات مجموعة زنقا كرازي ( 

crazy عرض مختلف المواضيع الاجتماعية والاقتصادية ʏج ࢭʈإحداث ذلك المز ʏتطبيق التيك توك وقدرٮڈم ࢭ ʄشط عڴɴوالۘܣ ت (

 والرʈاضية وغ؈فɸا، والمعاش ࢭʏ الواقع  واݝݨتمع اݍݨزائري بقالب ساخر مܸݰك.

وانطلاقا من ɸذا نطرح الȘساؤل الرئʋؠۜܣ للدراسة من خلال فيديوɸات زانقا كرازي، كيف يتم استخدام أسلوب الܦݵرʈة  

 ࢭʏ عرض المواضيع والقضايا اݍݨزائرʈة ع؄ف تطبيق التيك توك؟ 

  ومنه جاءت الأسئلة الفرعية التالية:

  كيف تم عرض القضية الرʈاضية للفيديو الأول محل الدراسة بأسلوب ساخرة؟  -

  كيف تم عرض القضية الاقتصادية للفيديو الثاɲي محل الدراسة بأسلوب ساخر؟  -
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 كيف تم عرض القضية الاجتماعية للفيديو الثالث محل الدراسة بأسلوب ساخر؟  -

 أɸمية الدراسة:  -2

  ʏالسنوات الأخ؈فة خاصة ࢭ ʏصناعة اݝݰتوى والذي أعت؄ف ࢭ ʄسليط الضوء عڴȖ ʏمية الدراسة العلمية التالية ࢭɸأ ʄتتجڴ

فۚܣ للتنفʋس عن الرغبات وخلق جو من الابداع والدخول اڲʄ عالم الصناعات الفۚܣ’ والتقنية، إضافة     أوساط الشباب أسلوب

وى الساخر والمܸݰك والذي أعت؄ف من ب؈ن أك؆ف اݝݰتوʈات مشاɸدة ومتاȊعة ضمن مختلف  إڲʄ أننا نجد ɸذه الدراسة اɸتمت باݝݰت 

الفيديوɸات  التواصل الاجتماڤɠ ،ʏونه طرʈقة جديدة ومستحدثة ࢭʏ الآونة الأخ؈فة والمنȘشرة ب؈ن الشباب ࢭʏ بناء وعرض  مواقع 

بالدرجة   اݝݨتمع  تمس  وقضايا  موضوعات  طياٮڈا   ʏࢭ تحمل  والۘܣ  الواقع اݝݵتلفة   ʏࢭ المعاʇشة  المواضيع  بمختلف  ورȋطه   ʄالأوڲ

خاصة مع أɸمية اختيار مجتمع وعينة الدراسة وɸم مجموعة زنقا    اݍݨزائري بطرʈقة ساخرة ومܸݰكة منطلقة من عمق اݝݨتمع

) الناشطة عڴʄ تطبيق التيك توك بفيديوɸاٮڈم الساخرة وۂʏ من ب؈ن اݍݰالات الۘܣ لم تدرس سابقا، وانطلاقا  zanga crazyكرازي (

الدراسة لتعاݍݮ أȊعاد وحيȞيات الܦݵرʈة ɠأسلوب ࢭʏ عرض المواضيع ع؄ف المواقع  من ذلك وࢭʏ ظل ɠل ɸذه النقاط جاءت ɸذه 

 الاجتماعية مٔڈا تطبيق التيك توك نموذجا. 

 ɸداف الدراسة: أ -3

  : مٔڈاجاءت ɸذه الدراسة لتحقق جملة من الأɸداف 

  محاولة دراسة المضام؈ن الساخرة ع؄ف تطبيق التيك توك باعتباره مختص ࢭʏ صناعة اݝݰتوʈات القص؈فة -

الرموز والمعاɲي وحۘܢ الإشارات الۘܣ تظɺر ࢭʏ الفيديوɸات الساخرة ݝݨموعة   - العديد من  الاɸتمام Ȋعملية تحليل وتفس؈ف 

 (زنقا كرازي) محل الدراسة 

تحديد أɸم السياقات الثقافية والاجتماعية اݝݵتلفة الۘܣ ʇعتمد علٕڈا ࢭʏ صناعة اݝݰتوى الساخر ع؄ف التيك توك خاصة   -

 فيديوɸات محل الدراسة والمواضيع اݝݵتارة  

Ȗسليط الضوء من خلال ɸذه الدراسة عڴʄ توظيف الɢلمات الساخرة واللݤݨات اݝݰلية ومختلف الأفɢار الثقافية والۘܣ   -

 من شأٰڈا أٰڈا Ȗع؄ف عڴʄ الثقافة الشعبية للمجتمع 

 الاɸتمام بالأساليب البصرʈة والصوتية والتصوʈرʈة والۘܣ من شأٰڈا انتاج محتوى ساخر مع؄ف عن اݍݰالة المراد تناولɺا    -

   الإطار النظري للدراسة: -4

 تحديد مفاɸيم ومصطݏݰات الدراسة  -4-1

 الܦݵرʈة:  -4-1-1

يقول الدكتور عبد الفتاح عوض عن الܦݵرʈة بأٰڈا أسلوب نقدي ʇع؄ف عنه بخطاب يحمل معاɲي مختلفة ٭ڈدف توصيل  

فكرة أو معۚܢ أو إشارة تحمل دلالات تɢون مغايرة للɢلمة حرفية وʈمكن أن يحدث ɸذا عڴʄ مستوى الɢلمة أو اݍݨملة أو سرد ما 

(عض عبد   ل التناقض واݍݵفة والإدراك العاڲʏ بالفوعۜܢ المنظمة الغ؈ف منْڈيةوۂʏ ظاɸرة أدبية ورسالة Ȗع؄ف عن شɢل من أشɢا

 ) 14ص 13، ص2001الفتاح، 

النقد    ʄعڴ المبۚܣ  الثقافية  اݍݵطابات  أو  الأدبية  الصناعات  أشɢال  من  شɢل  بأٰڈا  اݍݰميد  عبد  شاكر  الدكتور  وʉعرفɺا 

اݝݨتمعات   ب؈ن  الاجتماعية  والعلاقات  والأداء  والتفك؈ف  كسلوك  الإɲسانية  الصناعات  وأيضا  واݍݰماقات  الرذائل  ݝݵتلف 
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(عبد اݍݰميد    والمؤسسات والɺيئات كما Ȗشمل الܦݵرʈة ࢭʏ طياٮڈا عڴʄ الܸݰك والاسْڈزاء والْڈكم الموجه للܨݵصيات والفاعل؈ن 

 ) 52ص 51، ص2003شاكر،

 التعرʈف الإجراǿي للܦݵرʈة: -4-1-2

بمختلف   جزǿي  أو   ʏكڴ نقد  فحواɸا  يɢون  الذي  والسرد  والأدب  اݍݵطاب  أشɢال  من  شɢل   ʏۂ الܦݵرʈة  إن  قول  يمكن 

اݝݨتمع   ʏࢭ المتمثل   ʏاݍݵارڊ باݝݰيط  وعلاقْڈم  الأفراد  سلوكيات  ضمٔڈا  وʈدخل  للأفراد  الاجتماعية  باݍݰياة  المتعلقة  الظواɸر 

إڲʄ أن الܦݵرʈة ۂ ʏ أسلوب للܸݰك والتعليق عڴʄ الأشياء والأحداث بمعاɲي مغايرة واݝݵالفة  والمؤسسات واݍݨمعيات، إضافة 

 لمعناɸا الطبيڥʏ باستخدام ɠلمات ورموز و୒شارات ساخرة Ȗع؄ف عن النقيض لتلك الظاɸرة. 

 : منصات التواصل الاجتماڤʏ اݝݰتوى الساخر ع؄ف  -4-1-3

أو الفن  ذلك  بأنه  الرقمية  المنصات  ع؄ف  الساخر  اݝݰتوى  الأفɢار  ࢭɺ  ʏارةالم   وʉعرف  الساخرة    توليد  المنتجات  ومختلف 

 ، عڴʄابداعية  ، وصياغْڈا ࢭʏ أشɢال فنية أو أدبية بصرʈةݨتمعاݝ  أفراد  الۘܣ ʇعʋشɺا  الْڈكمية والناقدة لأوضاع اݍݰياة الاجتماعية

،  المܸݰكة والمع؄فة  صور الɢوميدية،  وال  الفيديو الساخرة    قاطعم غاɲي،  الأ   سلسلات،المقص؈فة،  الفلام  والأ فلام  الأ   مٔڈا:  لا شɢأ  عدة

الساخرة  وتحوʈل  ɠلɺا تأخذ ɸذه الاشɢال  ،والتصميمات  فوتوشوبال اݝݰتوʈات  تناسب    تلك  العرʈض اݍ إڲʄ موضوعات    ݨمɺور 

 لا يتجزأ من اݍݨمɺور الذي ʇستخدم مواقع التواصل الاجتماڤʏ  والمتطلع
ً
تلك   ، حيث يمكنه تلقيبصفة كب؈فة، الذي ʇشɢل جزءا

آرا٬ڈم فٕڈا وحۘܢ  صفحات الوʈب والتفاعل معɺا، والتعب؈ف عن    مع المتاȊع؈ن والأصدقاء ع؄ف وɲشرɸا ومشاركْڈا    اݝݰتوʈات الساخرة

  )2024، صابر شباط، حسن يرجوح(   التعمق فٕڈا لفɺمɺا وفɺم مدلولاٮڈا وغاياٮڈا

 التعرʈف الاجراǿي: -4-1-4

عبارة عن عالم يتم فيه صناعة وɸيɢلة فكرة أو    منصات التواصل الاجتماڤʏ بأٰڈا يمكن القول أن اݝݰتوى الساخر ع؄ف  

موضوع أو قضية ضمن الاطار الاجتماڤʏ أو الاقتصادي أو الثقاࢭʏ أو السيا؟ۜܣ بطرʈقة تقنية تحمل جملة من اݍݵطوات ɠالتصميم  

  ʄعڴ ʇعرض  الذي  الساخر  ɠاݝݰتوى  الموضوع  طبيعة  حسب   ʄعڴ اݝݰتوى  ɸذا  وʈختلف  وغ؈فɸا،  والصوتيات  شبɢات والمونتاج 

 ʏࢭ اݝݨتمع بطرʈقة ɸزلية Ȗعرض عڴʄ شɢل فيديوɸات مصورة  الغالب قضايا متنوعة من   ʏࢭ يȘناول  التواصل الاجتماڤʏ والذي 

 عليقات وأيضا كسب جمɺور واسع.دقائق معدودة يɴشرɸا أܵݰا٭ڈا عڴʄ منصات التواصل الاجتماڤʏ ٭ڈدف رȋح الاܿݨابات والت

 التيك توك:  -4-1-5

  ثانية،   15مدٮڈا    بذلك  لا تتجاوز   متنوعةيُقدّم التطبيق فيديوɸات    التيك توك ɸو تطبيق من التطبيقات الوسائط اݍݨديدة 

، يȘناول العديد من المواضيع الاجتماعية والسياسية والثقافية والمواضيع  2018ظɺر باسمه اݍݰاڲȊ ʏعد Ȗعدد أساميه الا ࢭʏ سنة  

اڲʄ المزايا الكب؈فة الۘܣ يضيفɺا ࢭʏ عملية انتاج الفيديوɸات من  إضافة  الأخرى الۘܣ Ȗسْڈوي الشباب ɠالموضة والبث المباشر وغ؈فɸا، 

لصقات، المشعارات و والفلاتر ال، و اݍݵاصة بالتطبيقوسيقى وȌعض المؤثرات الصوتية الم خلال عملية التصميم والمونتاج واضافة 

ࢭʏ مواقع مُختلفة ومشاركْڈا فورًا، دون أي متطلبات تقنية    وتحميلɺا  الɺواتف الذكية. كما يُمكن Ȗܦݨيلɺاب  لاستعانة طبعاɠل ذلك با

وɸو بذلك أعت؄ف من ب؈ن أك؆ف التطبيقات استخداما ࢭʏ    ون اݍݰاجة إڲʄ وقت أو جɺد لمشاɸدٮڈاأو اح؅فافية للإنتاج أو المونتاج، ود

  ). 2023، بوموس فوزʈة السنوات الأخ؈فة (
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 التعرʈف الإجراǿي لتطبيق التيك توك:  -4-1-6

ɠالفʋسبوك      التطبيقات الأخرى  غرار   ʄعڴ الواسع  بانȘشاره  الساحة واȖس׿ܢ   ʄعڴ جديد  تطبيق  التيك توك ɸو  تطبيق 

  والإɲستغرام، يختص Ȋعرضه للفيديوɸات القص؈فة تحمل مواضيع مختلفة ثقافية اجتماعية سياسية ɠوميدية وساخرة حۘܢ. 

 الإطار الميداɲي للدراسة:  -5

 مجتمع البحث والعينة:  -5-1

ʇعت؄ف مجتمع البحث من أɸم العناصر الأساسية ࢭʏ جمع المعلومات واݍݰقائق والبيانات، فɺو جميع المفردات والأشياء الۘܣ  

ستجرى علٕڈا الدراسة وʈجمع مٔڈا اݍݰقائق والمعلومات وقد يختلف مجتمع البحث عڴʄ حسب نوع الدراسة فقد يɢون أعدادا كما 

تلفزʈونية أو حصص اذاعية أو ɲشرات وغ؈فɸا. (ݯݨاب محمد من؈ف،   ࢭʏ حالة تقييم مضمون وسائل الاعلام أو قد تɢون برامج 

وȋذلك فإن مجتمع البحث ࢭʏ دراسȘنا ɸذه ۂʏ مجموعة الفيديوɸات الموجودة عڴʄ تطبيق التيك توك لصفحة زنقا   )29، ص2000

مختلف المواضيع والقضايا من اݝݨتمع اݍݨزائري  ) والۘܣ تم انتاجɺا وعرضɺا عڴʄ تطبيق سابقا وۂʏ تȘناول  zanga crazyكرازي (

 ɠالسرقة والمواصلات والأعراس والأفراح وغ؈فɸا من المواضيع ولكن بطرʈقة ساخرة مܸݰكة تحمل مزʈجا ب؈ن واقعيْڈا وتمثيلɺا. 

 العينة:  -5-2

Ȋعدما تم تحديد مجتمع البحث نɴتقل اڲʄ العينة الۘܣ اعتمدناɸا ࢭɸ ʏذه الدراسة حيث نجد مورʉس أنج؈ف ʇعرف العينة أٰڈا  

مجموعة فرعية من مجتمع البحث كɢل، فࢼܣ جزء من اݝݨتمع البحث الذي ستجرى عليه الدراسة وفق أسس وقواعد علمية  

)وȋما أن العينة ۂʏ اختيار جزء من اݝݨتمع البحث الɢامل فإن العينة  313، ص2017بحيث تمثل اݝݨتمع تمثيلا دقيقا (در محمد،  

اخ؅فنا بطرʈقة مباشرة  zanga crazyࢭʏ دراسȘنا ɸذه لفيديوɸات مجموعة زنقا كرازي ( العينة القصدية حيث  ) فقد تم اختيار 

الك׿ܣ  التحليل  التيك توك لأجل   ʄات من صفحة اݝݨموعة عڴɸل فيديو يحمل موضوعا    ومقصودة ثلاث فيديوɠا وɺوالكيفي ل

ɸذه   اخ؅فنا  وقد   ،ʏاجتماڤ موضوعه  الثالث  الفيديو  اقتصادي،  موضوع  الثاɲي  الفيديو  رʈاعۜܣ،  موضوع  الأول  الفيديو  معينا 

 العينات لأسباب مٔڈا: 

 حداثة ɸذه الفيديوɸات اݝݵتارة والۘܣ تناولت قضايا آنية.  -

 ɲسبة الإܿݨابات والتعليقات الكب؈فة عڴʄ عينة الفيديوɸات اݝݵتارة. -

 اختيار موضوع واحد ɠالاجتماڤʏ والاقتصادي والرʈاعۜܣ لتمثيل ɸذه الفيديوɸات. -

 منݤݮ الدراسة وأدوات جمع البيانات:  -6

 منݤݮ الدراسة:  -6-1

نجد أن المنݤݮ ɸو القالب والأسلوب المناسب الذي يبۚܢ عليه الباحث دراسته، لذلك نجد أن المنݤݮ الوصفي التحليڴʏ والذي  

ɸو دراسة ݝݵتلف الأحداث والأوضاع من حيث خصائصɺا وأشɢالɺا ومضامئڈا ومحاولة وصفɺا وصفا دقيقا من خلال التعب؈ف  

) ولʋس ɸذا فقط بل يصل ɸذا المنݤݮ اڲʄ التحليل والتفس؈ف  2019جوان   جلاء نجاڌʏ،(سʋبوكر إسماعيل، ن الك׿ܣ والكيفي لɺا

  ʏنا نجد أن المنݤݮ الوصفي التحليڴȘتائج دقيقة حول الدراسة ومن خلال دراسɴيف باستخدام أساليب القياس لݏݵروج بɴوالتص

) كرازي  زنقا  فيديوɸات مجموعة  ضمن  المعروفة  الܦݵرʈة  الظواɸر  ࢭʏ وصف  ضمٔڈا تجسيد  zanga crazyساعد  ɠانت  والۘܣ   (

  القضايا الاجتماعية والاقتصادية والسياسية والرʈاضية وغ؈فɸا من الفيديوɸات ٭ڈذا القالب الساخر.
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 أدوات جمع البيانات:  -6-2

القضايا الساخرة   اعتمدنا ࢭʏ دراسȘنا عڴʄ استمارة تحليل المضمون والۘܣ بفضلɺا يمكننا من معرفة أɸم العناصر وأشɢال 

الدراسة  فيديوɸات   ʏٱڈدف   ࢭ الذي  العل׿ܣ  البحث  أساليب  ب؈ن  من  ب؈فسون  يراه  المضمون  تحليل  لأن  وعرضɺا،  تناولɺا  وطرʈقة 

)، لذلك نجده مناسبا ࢭʏ محاولة  2023لوصف وȖܨݵيص الموضوڤʏ واݝݰكم للمضمون الظاɸر من مواد الاتصال (مامون جواد،  

  حل الدراسة. تحليل مضام؈ن فيديوɸات م 

  وحدات تحليل المضمون:  -6-3

  ʏمتواجدة ࢭ ʏلمات وألفاظ ساخرة وۂɠ ʄات محل الدراسة عڴɸالدراسة نظرا لاحتواء فيديو ʏمة ࢭɺوحدة مɠ :لمةɢوحدة ال

اݍݨدول لɢل فيديو من الفيديوɸات الثلاثة ضمن فئة الألفاظ الساخرة المستخدمة، إضافة اڲʄ اعتمادنا عڴʄ وحدة الܨݵصية  

 مثلة ࢭʏ ملامح الوجه وحرɠات اݍݨسم وغ؈فɸا.كعنصر أسا؟ۜܣ ضمن فئة الرموز المستخدمة مت

 التحليل الك׿ܣ والكيفي لفئات الشɢل والمضمون:  -7

 فئات الشɢل للفيديو الأول محل الدراسة والذي يحمل موضوعا رʈاضيا Ȋعنوان: المܨݨع اݍݨزائري ࢭʏ الملاعب 

 يب؈ن فئة المدة الزمنية اݝݵصصة للفيديو الأول  .1 جدول 

 المدة الزمنية للفيديو الأول بالدقائق  المدة الزمنية للفيديو الأول بالثواɲي  الفيديو 

 دقيقة01.18 ثانية 78 الفيديو الأول 

 ʏعنوان المܨݨع اݍݨزائري ࢭȊ  اضياʈالزمنية للفيديو الأول والذي يحمل موضوعا ر نرى من خلال اݍݨدول أعلاه أن المدة 

دقيقة ع؄ف موقع التيك توك ونرݦݳ السȎب أن الم؈قة الأساسية الۘܣ بدأ ٭ڈا تطبيق    01.18ثانية أي ما ʇعادل    78الملاعب قد بلغت  

تم زʈادة المدة مع ɠل دراسة يجرٱڈا الباحثون عڴʄ التطبيق، لذلك     ثانية والان   30دة لا تتجاوز  التيك توك ࢭʏ عرض الفيديوɸات بم

نجد أن ɸذا الفيديو محل الدراسة والمɴشور عڴʄ التيك توك يب؈ن مدى التطور المݏݰوظ ࢭʏ صناعة اݝݰتوى ࢭʏ البʋئة الرقمية حيث  

ة مجسدة ࢭʏ حوار أو تمثيل أو خطاب Ȋشɢل مختصر وسرʉع، حيث نجد  أصبح يقتصر عڴʄ ثواɲي قليلة يضم ٭ڈا العرض أو الفكر 

ʏو ࢭɸا الممثلون كيفية تحرك وكلام وطبيعة المܨݨع اݍݨزائري وɺظرف وج؈ق ع؄ف من خلاله    الفيديو الأول جسد من خلال ʏالملاعب ࢭ

  عن ɸذه الظاɸرة ࢭʏ أقل وقت وضمت جميع حيȞيات الموضوع. 

 يب؈ن فئة زاوʈة التصوʈر للفيديو الأول . 2جدول 

 الɴسبة التكرار  زاوʈة التصوʈر المعتمدة 

 43.75% 07 تصوʈر كڴʏ لɢافة الزوايا

 50% 08 تصوʈر منفرد لɢل ܧݵصية عڴʄ حده 

 06.25% 01 التصوʈر اݍݨانۗܣ 

 100% 16 اݝݨموع

ڈا الوسيلة الۘܣ تنقل   نجد أن ɠام؈فا التصوʈر أو زاوʈة التصوʈر Ȗعت؄ف من أɸم الطرق ࢭʏ صناعة الفيديوɸات واݝݰتوى، ɠوٰ

لنا الصورة كما ۂʏ، ومن خلال الفيديو الأول محل الدراسة Ȋعنوان المܨݨع اݍݨزائري ࢭʏ الملاعب نرى التعدد ࢭʏ استخدام زوايا  

% وتلاɸا التصوʈر لɢافة الزوايا بɴسبة  50الأوڲʄ التصوʈر المنفرد لɢل ܧݵصية عڴʄ حدى بɴسبة    التصوʈر ولكن احتل ࢭʏ المرتبة 

43.75 .% 
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)  zanga crazyبالɴسبة للمرتبة الأوڲʄ وɸو التصوʈر المنفرد لɢل ܧݵصية عڴʄ حدى اعتمدت علٕڈا مجموعة زنقا كرازي (

ȊسȎب طبيعة الموضوع ونحن ɲعلم أن المܨݨع اݍݨزائري ࢭʏ الملاعب يتم؈ق باݍݰماس والغضب والعصȎية والصراخ وتصل لدرجة  

الܨݨار بالأيدي والكرا؟ۜܣ، لذلك جاءت زاوʈة التصوʈر المنفردة ۂʏ الأوڲʄ حۘܢ يتمكن من تصوʈر وȋدقه ɠل Ȗعاب؈ف الوجه من غضب  

ɠام؈فا أن  باعتبار  وܧݨار،   الملاعب   وفرح   ʏࢭ المܨݨع؈ن  فكرة  للمشاɸد  تصل   ʏالتاڲȋو قرب  عن  المشاɸد  ɸذه  تضبط  التصوʈر 

زائري ࢭʏ الملاعب وتم تجسيدɸا بطرʈقة ساخرة وتصرفاٮڈم، نݬݳ الفيديو ࢭʏ أخذ ɸذه القضية والواقعة الۘܣ ʇعʋشɺا اݝݨتمع اݍݨ

  مܸݰكة ولكٔڈا تحمل معاɲي كث؈فة. 

"  dutch angleوظɺر ɸذا جليا ࢭʏ الفيديو الأول ɸذا، حيث اعتمدت مجموعة (زنقا كرازي) عڴʄ أسلوب التصوʈر المنفرد "

وۂʏ من ب؈ن أساليب التصوʈر الۘܣ Ȗعتمد عڴʄ ميل ɠام؈فا التصوʈر وجعل خطوط الأفق مائلة نوعا ما عن طبيعْڈا ࢭʏ التصوʈر،  

عڴʄ حسب الرغبة وسياق المشɺد، وʈتم الاعتماد عڴɸ ʄذه الم؈قة أو اݍݵاصية لتصوʈر مشاɸد:   45-15ودرجة الميلان تختلف ب؈ن  

الاضطرابات القلق، Ȋعض  طرʈقة   الغضب،  ضمن  تدخل  ɠلɺا  راǿعة،  بصرʈة  تأث؈فات  بذلك  خلق  السرʉعة،  اݍݰرɠات  النفسية، 

التصوʈر ࢭʏ الفيديو الأول المܨݨع اݍݨزائري ࢭʏ الملاعب وȋالتاڲɸ ʏذا الموضوع يتطلب حصرا الاعتماد عڴɸ ʄذا الأسلوب من التصوʈر  

 ، صراعات وܧݨار، وغ؈فɸا.  تȊسȎب وجود مناصرʈن ومܨݨع؈ن، ɸتافا

 يب؈ن فئة اݍݰ؈ق المɢاɲي للفيديو الأول:  .3 جدول 

 الɴسبة التكرار  اݍݰ؈ق المɢاɲي

 29.41% 05 الشارع

 52.94% 09 ملعب كرة القدم 

 11.76% 02 الم؇قل 

 05.88% 01 المقࢼܢ 

 100% 17 اݝݨموع

نلاحظ من خلال اݍݨدول أعڴʄ ضمن فئة اݍݰ؈ق المɢاɲي اݝݵصص لمضمون الفيديو الأول، حيث أن الفيديو الاول استطاع  

بʋنما احتل    52.94التنوʉع ࢭʏ عرض المضمون من مختلف الزوايا والأماكن، وȋذلك احتل ملعب كرة القدم المرتبة الأوڲʄ بɴسبة %

 29.41الشارع المرتبة الثانية بɴسبة، % 

ان طبيعة الموضوع وɸو المܨݨع اݍݨزائري ࢭʏ الملاعب أعطت المرتبة الأوڲʄ لملعب كرة القدم كمɢان للتصوʈر والإنتاج، وɸذا  

يتطلب مجɺودا ࢭʏ التصوʈر وضبط الصوت نظرا للɺراج الكب؈ف ࢭʏ الملاعب والتحكم ࢭʏ ذلك اݍݨمɺور العرʈض وغ؈فɸا ɠلɺا قد Ȗعت؄ف 

ل للواقع وتجسيد الموضوع ࢭʏ مɢانه يب؈ن اللمسة الإبداعية ࢭʏ الفيديو،  ومثالا عڴʄ ذلك من خلال معوقات للإنتاج ولكن الانتقا 

 ʏل ࢭɢر الɺظʈور حول خطأ من قبل اللاعب أو اݍݰكم وɺحالة ܧݨار مع اݍݨم ʏذا اݝݰتوى ࢭɸ عواɲالفيديو تواجد الممثلون وصا

اݍݨزائرʈة متواجد Ȋشɢل كب؈ف وأن اݍݨمɺور والمܨݨع اݍݨزائري دائما ࢭʏ   احتدام وصراع بالأيدي، اذ نرى أن مشɺدا كɺذا ࢭʏ الملاعب

حالة غضب وصراع لذلك تم تجسيدɸا بطرʈقه تب؈ن من خلالɺا لݏݨمɺور واقع الملاعب والمدرجات ومما زادɸا جمالا ɸو تصوʈرɸا  

 ࢭʏ مɢاٰڈا الأصڴʏ وɸو داخل الملاعب والمدرجات من أجل رسم الصورة بɢل دقه وواقعية.

أما الشارع فɺو ࢭʏ المرتبة الثانية مع مرحلة بداية الفيديو حۘܢ يظɺر المܨݨع وɸو يتجɺز بɢل السبل اݝݵادعة لدخول الملعب  

خلال   والم؇قل من  المقࢼܢ  الأماكن حۘܢ  ب؈ن  الانتقال  وɸذا  بمخبئْڈا جيدا،  قام  Ȋعدما  النارʈة  والألعاب  البيضاء  بالأسݏݰة  محملا 

    لنا صورة عن الأحداث المتعلقة بمناسبة رʈاضية والواقع اݍݵط؈ف نوعا ما ࢭɸ ʏذا اݝݨال.  تجسيد موضوع الفيديو رسم
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  تحليل فئات اݝݰتوى للفيديو الأول موضوعه رʈاعۜܣ Ȋعنوان: المܨݨع اݍݨزائري ࢭʏ الملاعب.

 يب؈ن فئات طبيعة الألفاظ الساخرة المستخدمة ࡩʏ الفيديو الأول . 4جدول 

 الɴسبة التكرار  فئة طبيعة الألفاظ الساخرة

 %47.05 08 ألفاظ مباشرة 

 %52.94 09 ألفاظ غ؈ف مباشرة

 %100 17 اݝݨموع

نلاحظ من خلال اݍݨدول ࢭʏ الأعڴʄ والذي يتضمن فئات طبيعة الألفاظ الساخرة المستخدمة ࢭʏ مضمون الفيديو الأول  

 47.05أك؆ف من الألفاظ المباشرة والۘܣ بلغت  52.94المܨݨع اݍݨزائري ࢭʏ الملاعب أن ɲسبة الألفاظ الغ؈ف المباشرة بلغت 

وضمن الفيديو المܨݨع اݍݨزائري ࢭʏ الملاعب تنوعت الألفاظ الساخرة المستخدمة والغ؈ف مباشرة ɠليا أي أٰڈا تحمل نوعا  

من الغموض وضرورة معرفة مسبقة باللݤݨة المستخدمة ࢭʏ تلك المنطقة أو ضمن نطاق اݝݨتمع، فنجد مثلا ضمن الفيديو ألفاظا  

واݝݵادعة واللعوȋة حيث تم     سايف" وۂʏ لفظة تدل عڴʄ الܨݵصية   اݍݰقودة السارقةساخرة غ؈ف مباشرة المعۚܢ ɠأܵݰاب "اݍݰ 

تصادف   حيث  المܨݨع،  خاصة  اݍݨزائري  ʇعʋشه  الذي  الواقع   ʄعڴ للدلالة  الدراسة  محل  الأول  الفيديو   ʏࢭ استخدامɺا 

ʏأساس   المدرجات    ࢭ ʄذا النوع من الܨݵصيات عڴɸ     و السرقة وɸ ل غرضهɠ ل داخل الملعب م؄فرا  أنه مܨݨع ولكنɠاثارة المشا

ذلك اڲʄ اݍݰاجة للمال أو أنه ينفس عن رغباته ࢭʏ الملعب حيث ʇعت؄فون أن المباراة وكرة القدم والمدرجات ۂʏ السȎيل الوحيد حۘܢ  

 ʇعʋشه ࢭʏ الشارع اݍݨزائري من معاناة وȋطاله وٮڈمʋش وغ؈فɸا.    يفرغ الفرد اݍݨزائري طاقته  السلبية ȊسȎب ما

أما الألفاظ المباشرة الساخرة ࢭʏ الفيديو محل الدراسة فنجد مثلا تظاɸر المܨݨع؈ن بالمرض أو أٰڈم من ذوي الاحتياجات  

اݍݵاصة حۘܢ يتمكنوا من دخول الملعب بطرʈقة غ؈ف شرعية، فمثلا التظاɸر Ȋعدم معرفه ءۜܣء من خلال اعادة ɠلمه "شɢون أنا"  

باللݤݨة اݍݨزائرʈة وۂʏ لفظة ࢭʏ ظاɸرɸا طبيعية وعادية ولكن ضمن سياق الفيديو كررɸا الممثل عدة مرات مع التظاɸر    ، أي من أنا

بلا مبالاة وعدم معرفة أي ءۜܣء فخلقت تلك اللفظة نوعا من الܦݵرʈة والܸݰك نظرا لأٰڈا من ب؈ن حيل الۘܣ ʇستخدمɺا المܨݨعون  

  لدخول الملاعب دون ݯݨز تذكرة.

بالألفاظ  المعۚܢ المقصود "بالتلاعب  الۘܣ تدل عڴʄ غ؈ف  العديد من الألفاظ والɢلمات  وȖس׿ܢ ɸذه الطرʈقة أي استخدام 

وۂʏ من ب؈ن المم؈قات الۘܣ نجدɸا بك؆فة ࢭʏ فن الܦݵرʈة خاصة ࢭʏ صناعة اݝݰتوʈات عڴʄ شɢل    "Word Play with ironyالساخرة"  

فيديوɸات، مما يتطلب من صاɲع اݝݰتوى أو الɢوميدي سواء ܧݵص واحد أو مجموعة عڴʄ الاستعانة ٭ڈذه الطرʈقة حۘܢ يأخذ  

  لمشɺد متعة وȖسلية. المشاɸد اڲʄ محاولة ترجمة وفɺم تلك المعاɲي والألفاظ مما يزʈد من ا

 يب؈ن فئة الرموز المستخدمة ࡩʏ الفيديو الأول  .5 جدول 

 الɴسبة التكرار  الرموز المستخدمة

 Ȗ 09 33.33%عاب؈ف وملامح الوجه 

 %11.11 03 التغي؈ف من نمط اللباس 

 %25.92 07 ن؄فة الصوت المتغ؈فة والمܸݰكة 

 %29.64 08 حرɠات اݍݨسم الساخرة 

 %100 27 اݝݨموع
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الفيديو الأول "المܨݨع اݍݨزائري ࢭʏ الملاعب" قد    ʏالفيديو أعلاه أن فئة الرموز الساخرة المستخدمة ࢭ نلاحظ من خلال 

 29.64وتلْڈا حرɠات اݍݨسم المܸݰكة بɴسبه  33.33احتلت ضمٔڈا ملامح وȖعاب؈ف الوجه الساخرة المرتبة الاوڲʄ بɴسبه 

إن طبيعة الموضوع والمضمون "المܨݨع اݍݨزائري ࢭʏ الملاعب" و୒نتاجه بطرʈقة ساخرة تتطلب من الممثل؈ن  وɸم مجموعة  

المفتاح الأسا؟ۜܣ ࢭʏ نجاح  zanga crazyزنقا كرازي ( ڈا  التمثيلية عڴʄ رأسɺا ملامح وȖعاب؈ف الوجه ɠوٰ التفاصيل  ) الاɸتمام بɢافة 

المشاɸد المܸݰكة، حيث تم الاعتماد علٕڈا ࢭʏ الفيديو حۘܢ يب؈ن Ȗعاب؈ف وجه المܨݨع والۘܣ توڌʏ برغبته ࢭʏ السرقة والتحايل داخل  

الفم بالمرض وأٰڈم من     الملعب خاصة عند تظاɸرɸم  ذوي الاحتياجات اݍݵاصة ɠانت الاعتماد عڴȖ ʄعب؈ف الوجه كب؈فة جدا ب؈ن 

ودخول الملعب ɸنا لعب الممثلون أدوارا    الملتوي والعيون النائمة وغ؈فɸا من التعاب؈ف الۘܣ اعتمدوɸا حۘܢ يȘسۚܢ لɺم خداع اݍݰارس 

 رة والواقع.راǿعة ࢭʏ تجسيد ونقل الواقع بطرʈقة مܸݰكة وȋتعاب؈ف ساخرة لنقل الفك

إضافة اڲʄ حرɠات اݍݨسم المܸݰكة ضمن الفيديو اȖسم المܨݨعون بحرɠات العصابات والسارق؈ن ولكٔڈا ɠانت ࢭʏ قالب  

فɢاۂʏ مܸݰك قاصدين ذلك النوع من اݍݰرɠات، تلْڈا ن؄فة الصوت المتغ؈فة ب؈ن مرتفعة ومنخفضة مع معظم الأصوات ࢭʏ المدرجات 

ه محبوب وسط اݍݨمɺور لɢي يȘسۚܢ له كسب ثقة اݍݨمɺور Ȋعدɸا ينفذ خطته ࢭɠ ʏلɺا بطرʈقة مܸݰكة حۘܢ يظɺر ɸذا المܨݨع بأن

لذلك ɠلما ɠانت رموز المستخدمة ࢭʏ الفيديو بطرʈقه ساخرة ستأخذ المشاɸد اڲʄ الواقع المعاش ࢭʏ الملاعب  السرقة أو الاحتيال،

   ولكٔڈا بطرʈقه مܸݰكة ومسلية. 

"  ɸparodyذان العنصران "Ȗعاب؈ف الوجه" و "حرɠات اݍݨسم المܸݰكة" يمكن أن نطلق علٕڈما اسم "اݝݰاɠاة الساخرة" "

وۂʏ اعتماد الܨݵصية الرئʋسية أو الܨݵصيات عڴʄ عملية تقليد ܧݵصية معينة أو ابتɢار حرɠات وتصرفات وتقمص للأدوار مع 

  ʏا، وتم الاعتماد علٕڈا ࢭɸالنقد والتعليق وغ؈فɠ ة، وتصل لأغراض أخرىɸاɢة والفʈزل والܦݵرɺذلك التجسيد ٭ڈدف ال ʏالمبالغة ࢭ

زائري ࢭʏ الملاعب ٭ڈدف تحديد وȋدقة تلك الܨݵصيات الۘܣ تدخل للملاعب وتصرفاٮڈا والأعمال الۘܣ  ɸذا الفيديو الأول المܨݨع اݍݨ

  قة وɢȋل تفاصيله.يقومون ٭ڈا سواء داخل أو خارج الملعب ٭ڈدف تجسيد للمشاɸد المشɺد بد

تجميع ɸذه الفئات والعناصر والرموز ࢭʏ مضمون واحد وɸو فيديو "المܨݨع اݍݨزائري ࢭʏ الملاعب" أنتجت محتوى فاخر  

بمجɺود وابداع يحمل أفɢارا وأحداثا من الواقع ʇشاɸدɸا المواطن اݍݨزائري وʈمكن أنه عاش تلك الأحداث ࢭʏ يومياته لذلك أصبح  

 بية فئات اݝݨتمع. اݝݰتوى الساخر رائجا ومرغوȋا عند أغل

وضمن ɸذا السياق يتم؈ق اݝݨتمع اݍݨزائري بثقافات وألفاظ وɠلمات وخصائص ومعاي؈ف تɴبع من صلب اݝݨتمع وʈتم؈ق ٭ڈا  

ɠل فرد عن الآخر، فالشباب اݍݨزائري وضمن سياق الفيديو حيوي جدا وʈتم؈ق بلغه جسد وȖعاب؈ف وجه وɠلمات خاصة به ɠلɺا  

م  الشاب  ɸذا  من  تجعل  نفسية  عوامل  ضمن  الملاعب  تدخل  ثقافة  وأصبحت  اݝݨتمع  وسط  ومɢانته  ܧݵصʋته  لفرض  حبا 

   والمدرجات تȘسم بطاȊع وȌعادات معينة يكȘسّڈا ɠل شاب اجتماعيا بطبعه

طرʈقة    ʏالاجتماڤ التواصل  مواقع   ʄعڴ وعرضɺا  اݝݨتمع  وسط  الرʈاضية  المواضيع  ɸذه  لمثل  الܦݵرʈة  طاȊع  اضافة  أما 

ڈا Ȗغ؈ف من بɴية الموضوع واعداده وتجɺ؈قه لݏݨمɺور ضمن سياق الفɢاɸة ومن   وأسلوب لنقل ɸذا الواقع من صورة اڲʄ أخرى، ɠوٰ

  ݰتوى الساخر أسلوب فۚܣ قائم بذاته. منا لا يحب الܸݰك والنكت وȋالتاڲʏ أصبح اݝ

  فئات الشɢل للفيديو الثاɲي كموضوع اقتصادي اجتماڤȊ ʏعنوان: ܧݵصية "ال؄قنا؟ۜܣ" ࢭʏ اݍݨزائر 

 يب؈ن فئة المدة الزمنية للفيديو الثاɲي: .6 جدول 

 المدة الزمنية بالدقائق  المدة الزمنية بالثواɲي الفيديو الثاɲي 

 دقيقة 01 ثانية 60 الفيديو الثاɲي "ال؄قنا؟ۜܣ ࢭʏ اݍݨزائر" 
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نلاحظ من خلال الفيديو الثاɲي والذي يحمل موضوعا اقتصاديا اجتماعيا حول" ال؄قنا؟ۜܣ ࢭʏ اݍݨزائر" وɸو الرجل اݍݨزائري  

الذي يمارس عدة مɺام وɲشاط وعمل لكسب المال السرʉع من خلال مختلف الطرق والأفɢار والسبل حيث مدته بلغت ستون ثانية  

) ʇعتمدون ࢭʏ صناعة محتوʈاٮڈم  ZANGA CRAZYجع اڲʄ أن صفحة مجموعة زانقا كرازي ( وɸذا را أي ما ʇعادل الدقيقة الواحدة،

والتمثيل   المؤثرات  أنواع  ɠل  تحمل  ثواɲي   ʏࢭ موضوع  أي  معاݍݨة  من  تمكٔڈم  والۘܣ  القص؈فة  والفيديوɸات  القص؈ف  اݝݰتوى   ʄعڴ

ا  ʄعڴ تقتصر  باتت  اݝݰتوʈات والۘܣ  ࢭʏ صناعة  ɲشɺده  ما  وɸو  لا ʇشعر والسʋنارʈوɸات،  المواضيع حۘܢ  طرح   ʏࢭ ݍݵفة والسرعة 

  المشاɸد بالملل وطول المشاɸدة والانتظار وۂʏ من مزايا كما ذكرنا سابقا تطبيق التيك توك. 

 يب؈ن فئة زاوʈة التصوʈر للفيديو الثاɲي: . 7جدول 

 الɴسبة التكرار  زاوʈة التصوʈر

 %46.67 07 التصوʈر الكڴʏ لɢافة الزوايا

 %33.33 05 التصوʈر المنفرد لɢل ܧݵصية 

 %20 03 التصوʈر اݍݨانۗܣ 

 %100 15 اݝݨموع

زاوʈة   أن  الدراسة  محل  ثاɲي  الفيديو   ʏࢭ اعتمادɸا  تم  الۘܣ  التصوʈر  زوايا  أعلاه والذي تضمن  اݍݨدول  خلال  من  نلاحظ 

وۂʏ ࢭʏ المرتبة الأوڲʄ بʋنما زاوʈة التصوʈر المنفردة لɢل ܧݵصية فجاءت ࢭʏ المرتبة الثانية بɴسبة   46.67التصوʈر الكڴʏ قد بلغت %

%33.33   

ࢭʏ مجال التصوʈر والمونتاج    بالɴسبة للمرتبة الأوڲʄ وۂʏ زاوʈة التصوʈر الكڴʏ للܨݵصيات وللمɢان فࢼܣ تلعب دورا كب؈فا  

لأٰڈا تضبط الأماكن والزوايا بݲݨم واسع حۘܢ يȘسۚܢ للمشاɸد رؤʈة ɠل زوايا ونقاط التصوʈر والمشاɸد وɸو ما تم الاعتماد عليه  

فجاءت ɸنا    "ال؄قنا؟ۜܣ"ࢭʏ الفيديو الثاɲي Ȋعنوان "ال؄قنا؟ۜܣ" حيث تم تصوʈر الفيديو داخل مقࢼܢ وصاحب المقࢼܢ ɸو الܨݵص  

زاوʈة التصوʈر ɠاملة داخل غرفة المقࢼܢ مع تȎيان الܨݵصية الرئʋسية وɸو صاحب المقࢼܢ والܨݵصيات الثانوʈة وɸم الزȋائن وɸذه 

 ʏر الكڴʈة التصوʈالإضافة لزاوȋالأماكن العامة، و ʏو الܨݵص المستغل ࢭɸالفكرة واݝݰتوى و الطرʈقة سɺلت من عملية ايصال 

  . لۘܣ تدور ب؈ن صاحب المقࢼܢ والزȋائن من أجل استغلالɺم والرȋح المادي مٔڈمتلك العمليات افࢼܣ مناسبة لإظɺار 

وȖس׿ܢ ࢭʏ الغالب ɸذه الطرʈقة أي تɢون زاوʈة التصوʈر ɠلية ࢭʏ عالم السʋنما والتصوʈر الفوتوغراࢭʏ بصفة عامة "زاوʈة 

وʈتم الاعتماد علٕڈا كث؈فا ȊسȎب المزايا الۘܣ توفرɸا من خلال أٰڈا تقدم صورة شاملة للمɢان  " establishing shotالتصوʈر الɢلية" " 

أو لݏݰدث أو للبʋئة وتɢون أحيانا ࢭʏ بداية المشاɸد أو للانتقال من مشɺد لآخر أو اذا ɠان الممثلون ɠلɺم ࢭʏ مɢان واحد وʉشغلون  

التقنية ࢭʏ تصوʈر المشاɸد لتجسيد تلك الܨݵصيات والتصرفات الۘܣ  نفس الدور، لذلك اعتمدت مجموعة زنقا كرازي عڴɸ ʄذه 

مشاɸدة المشاɸد من  إمɢانية  مع  المقࢼܢ  ٭ڈا داخل  من    يقومون  تمكننا  طرʈقة   ʏوۂ وتصرفاٮڈا عڴʄ حده  ɠل ܧݵصية وملامحɺا 

  ملاحظة التصرفات والأفɢار الساخرة الۘܣ ترافق ذلك اݍݰدث بɢل دقة.

بʋنما تضمن الفيديو لقطات من الشارع والم؇قل ظɺر فٕڈا الممثلون الثانوʈون وɸم ࢭʏ عملية جۚܣ وكسب الأموال والاستغلال  

 ʏحده وۂ ʄل ܧݵصية عڴɢر فٕڈا منفردة لʈة التصوʈانت زاوɠو "الرجل ال؄قنا؟ۜܣ" وɸافة الطرق من أجل تجسيد فكرة اݝݰتوى وɢب

  حاولة ايضاح الفكرة جيدا واݍݰوار القائم ب؈ن الܨݵصيات. طرʈقة Ȗعتمد ࢭʏ التصوʈر من أجل م
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 يب؈ن فئة اݍݰ؈ق المɢاɲي للفيديو الثاɲي. 8جدول 

 الɴسبة التكرار  اݍݰ؈ق المɢاɲي

 %66.66 10 المقࢼܢ 

 %20 03 الشارع

 %13.34 02 الم؇قل 

 %100 15 اݝݨموع

الفيديو   الفيديو الثاɲي "ال؄قنا؟ۜܣ ࢭʏ اݍݨزائر" أن  نلاحظ من خلال اݍݨدول أعلاه والذي يمثل فئة اݍݰ؈ق المɢاɲي لمضمون 

%ثم تلاɸا الم؇قل 20% بʋنما احتل الشارع المرتبة الثانية بɴسبة  66.66تنوعت أماكن تصوʈره حيث احتل المقࢼܢ المرتبة الأوڲʄ بɴسبة  

 %.13.34بɴسبة 

وɸذا راجع اڲʄ طبيعة مضمون الفيديو الثاɲي والذي تم تصوʈر أغلبʋته ࢭʏ المقࢼܢ من خلال اݝݰتوى الذي يجسد الܨݵصية  

الرئʋسية صاحب المقࢼܢ والطرق والأساليب الۘܣ ʇعتمدɸا لكسب المال، لأن المقࢼܢ ࢭʏ اݝݨتمع اݍݨزائري ʇعت؄ف مɢان عام وʈتواجد به  

ب؈ن الأماكن الۘܣ يك؆ف فٕڈا اݍݰوار والصفقات والأفɢار الۘܣ تتعلق بكسب المال والتجارة وغ؈فɸا من  ɠل فئات اݝݨتمع وɸو أيضا من  

 أجل أن يɢون أك؆ف واقعية. 

أما الشارع فجاء ࢭʏ المرتبة الثانية حۘܢ يب؈ن لنا الفيديو بأن الشارع ɸو أيضا من ب؈ن أك؆ف الأماكن الۘܣ تدور فٕڈا الصفقات  

وتبادل الأموال ب؈ن اݝݨتمع والشباب اݍݨزائري وɸذه الܨݵصية "ال؄قنا؟ۜܣ" ۂʏ ܧݵصية معروفة ࢭʏ وسط اݝݨتمع اݍݨزائري بأٰڈا  

ɺام من أجل كسب المال وۂʏ طرʈقة شاǿعة خاصة وسط الشباب اݍݨزائري ɠالتجارة بالسيارات أو  ɲشطة وحيوʈة وتمارس عدة م 

  ɠالمقࢼܢ والشارع ۂʏ دليل عڴʄ ذلك. الɺواتف النقالة الذكية أو الملاȊس أو مختلف الأعمال اݍݰرة الأخرى وɸذه الأماكن

  تحليل فئات اݝݰتوى للفيديو الثاɲي والذي يحمل موضوعا اقتصاديا Ȋعنوان: ال؄قنا؟ۜܣ ࢭʏ اݍݨزائر.

 يب؈ن فئة طبيعة الألفاظ الساخرة ࡩʏ الفيديو الثاɲي: .9 جدول 

 الɴسبة التكرار  فئة طبيعة الألفاظ الساخرة ࢭʏ الفيديو الثاɲي

 %44.45 04 الألفاظ لمباشرة

 %55.55 05 الألفاظ الغ؈ف مباشرة 

 %100 09 اݝݨموع

بɴسبة    ʄالأوڲ المرتبة  احتلت  المباشرة  الغ؈ف  الألفاظ  أن  الثاɲي  الفيديو  خلال  من  طبيعة  55.55نلاحظ  ȊسȎب  وذلك    %

الفيديو والذي يحمل عنوان "ال؄قنا؟ۜܣ" وكما ذكرنا سابقا بأٰڈا ܧݵصية حيوʈة وɲشطة ٮڈتم بكسب المال من خلال ممارسة ɠل 

ا لدى  م؈قة   ʏوۂ اليومية  والأɲشطة  استخدمت  الأعمال  الۘܣ  الألفاظ  نجد مجموعة من  الفيديو  ضمن  لذلك  اݍݨزائري،  لشباب 

وɸو من ب؈ن الܨݵصيات الۘܣ Ȗعمل بالمقࢼܢ، وأطلق ɸذا المصطݏݳ الذي     ڊʏ"اɺو قبطرʈقة غ؈ف مباشرة، فمثالا عڴʄ ذلك مصطݏݳ "ال

باللغة الفرɲسية وɸو العص؈ف فتم دمج الɢلمت؈ن ليصبح لدينا العامل ࢭʏ المقࢼܢ الذي    jusيحمل ɠلمت؈ن وɸما القɺوة والعص؈ف أي  

"القɺو  القɺوة والعص؈ف فاطلق عليه اسم  "القɺو ايقدم  الغالب ܧݵصية  اڊʏ"، ولكن ضمن الثقافة اݍݨزائرʈة   ʏوࢭ ڊɸ "ʏو دائما 

  تحب كسب المال داخل المقࢼܢ Ȋشت الطرق، كتوف؈ف للزȋائن مشاɸدة المبارʈات لكرة القدم ولكن بمقابل مادي. 

حيث يظɺر لنا من خلال ذلك بأن ɸذه المصطݏݰات والمعاɲي Ȗس׿ܢ ࢭʏ فن الܦݵرʈة "اللݤݨة الساخرة" أي الاستعانة دائما  

بالألفاظ والɢلمات الۘܣ يتم تناولɺا بك؆فة ࢭʏ الشارع اݍݨزائري وعڴʄ حسب اللݤݨة المستخدمة مثل "الدارجة" اݍݵاصة باݍݨزائرʈ؈ن  

لألفاظ والɢلمات تحمل معاɲي من خلال وضعɺا ࢭʏ قالب ساخر وȋالتاڲʏ عڴʄ المشاɸد أن يɢون  ɠأسلوب للتواصل ولذلك نجد ɸذه ا



 ʏاقع التواصل الاجتماڤ عڴʄ  (zanga crazy)ݨموعة زنقا كرازي الساخرة ݝفيديوɸات الدراسة تحليلية لعينة من  -اݝݰتوى الساخر ضمن مو

  تطبيق التيك توك 

 

57 

ملما ببعض مٔڈا لɢي يفɺم السياق واݍݰدث جيدا وɸو ما اعتمدنه مجموعة زنقا كرازي ࢭɸ ʏذا الفيديو ولɢي تجعله يجسد الواقع 

 وحۘܢ يجسد طبيعة الشباب اݍݨزائري 

كعرض   بالمقࢼܢ،  خاصة  ألفاظ  أغلّڈا  فࢼܣ  "ال؄قنا؟ۜܣ"  Ȋعنوان  الثاɲي  الفيديو   ʏࢭ استخدمت  الۘܣ  المباشرة  الألفاظ  أما 

الطلبيات واݍݰوار والنقاش الذي يدور ب؈ن الزȋائن داخل المقࢼܢ ʇعتمد ࢭʏ غالبه عڴʄ الالفاظ المباشرة تدل عڴʄ المعۚܢ ذاته وɸو ما 

  لفيديو. تم الاعتماد عليه ضمن مضمون ا

 يب؈ن فئة الرموز المستخدمة للفيديو الثاɲي: . 10 جدول 

 الɴسبة التكرار  الرموز المستخدمة ࢭʏ الفيديو الثاɲي 

 Ȗ 04 22.23%عاب؈ف وملامح الوجه 

 %16.66 03 الملاȊس 

 %33.33 06 ن؄فة الصوت المتغ؈فة والمܸݰكة 

 %27.77 05 حرɠات اݍݨسم الفɢاɸية 

 %100 18 اݝݨموع

الصوت المتغ؈فة   احتلت ضمٔڈا ن؄فة  الثاɲي قد  الفيديو   ʏنلاحظ من خلال اݍݨدول علاه أن الرموز الساخرة المستخدمة ࢭ

بɴسبة    ʄالأوڲ المرتبة  اݍݰوارات 33.33والمܸݰكة  فيه  تك؆ف  مɢان  وɸو  المقࢼܢ،  داخل  المصور  الفيديو  طبيعة   ʄاڲ راجع  وɸذا    %

ݨزائري، ࢭʏ مختلف المواضيع والأحداث لذلك جاءت ܧݵصية صاحب المقࢼܢ "ال؄قنا؟ۜܣ" والنقاشات ب؈ن الزȋائن وɸو اݝݨتمع اݍ

وɸو الܨݵصية الرئʋسية ࢭʏ الفيديو الثاɲي حيث استخدم ن؄فات الصوت العالية والمنخفضة ࢭʏ نفس الوقت وɠانت مܸݰكة Ȋشɢل 

ݝݨتمع اݍݨزائري ࢭʏ المقاۂʏ وۂʏ ك؆فة الصراخ  ملفت حۘܢ يȘسۚܢ له المناداة والصراخ وسط ذلك الܸݨيج، وɸذه م؈قة يتم؈ق ٭ڈا ا

أو المتقدمة   المقاۂʏ ࢭʏ الدول الأوروȋية  اڲʄ حد الܨݨار، لأن المقاۂʏ اݍݨزائرʈة لا تتم؈ق مثل  العالية وتصل  والܸݨيج واݍݰوارات 

عكس ذلك ʇعت؄فون المقࢼܢ    الذين ʇعت؄فون المقࢼܢ مɢان للاس؅فخاء والراحة وصفاء الذɸن بل ࢭʏ اݍݨزائر وثقافة اݝݨتمع اݍݨزائري 

 مɢان لقضاء حوائجɺم ولݏݰوارات والنقاشات حول المسائل اݍݰياة اليومية وغ؈فɸا. 

ن؄فات    ʄعڴ الفيديو   ʏࢭ الممثل  اعتمد  فقد  المقࢼܢ  صاحب  "ال؄قنا؟ۜܣ"  ܧݵصية  وɸو  الفيديو  بمضمون  يتعلق  فيما  أما 

المتعلقة Ȋܨݨاره مع الزȋائن من أجل دفع الأموال لمشاɸدة مبارʈات كرة القدم داخل المقࢼܢ، وʈدخل ɸذا ضمن ܧݵصية   صوت

صوت وممارسة ɠل طرق الاحتيال لكسب المال من مختلف الأɲشطة والأعمال الشاب اݍݨزائري والذي يتم؈ق Ȋسرعة الغضب ورفع ال

 وحۘܢ الافɢار الۘܣ يمكن ان يجسدɸا. 

  ʏو الرجل "ال؄قنا؟ۜܣ" ࢭɸا الممثل صاحب المقࢼܢ وɸات اݍݨسم المܸݰكة والۘܣ احتلت المرتبة الثانية فقد جسدɠنما حرʋب

حرɠات يميل فٕڈا اݍݨسد يمينا وʉسارا، اضافة اڲʄ نوعية اللباس والذي احتل المرتبة الثالثة من خلال ارتدائه قبعة Ȋشɢل عكؠۜܣ  

لۘܣ لا تɢاد تخلو من فمه مع حرɠات اݍݨسد ɠلɺا Ȗعاب؈ف تتم؈ق ٭ڈا ܧݵصية القɺوڊʏ أو ال؄قنا؟ۜܣ  وسروالا ممزقا نوعا ما والܦݨائر ا

 ࢭʏ اݍݨزائر. 

  فئات تحليل الشɢل للفيديو لثالث كموضوع اجتماڤȊ ʏعنوان: السرقة ࢭʏ المواصلات

 يب؈ن فئة المدة الزمنية للفيديو الثالث:  .11 جدول 

 المدة الزمنية بالدقائق  المدة الزمنية بالثواɲي الفيديو الثالث 

 01.31 91 السرقة ࢭʏ المواصلات
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  ʏالمواصلات كموضوع اجتماڤ ʏعنوان السرقة ࢭȊ وɸ نلاحظ من خلال اݍݨدول أعلاه أن المدة الزمنية للفيديو الثالث والذي

ثانية أي ما ʇعادل الدقيقة والواحد والثلاثون وɠلɺا تدخل كما ذكرنا سابقا ضمن سياق التقۚܣ لتطبيق التيك    91قد بلغت مدته  

  مثلة ࢭʏ قصر ݯݨم الفيديوɸات مع قصر ݯݨم الفكرة واݝݰتوى المعروض.توك والم؈قات الۘܣ يوفرɸا والمت 

 يب؈ن فئة زاوʈة التصوʈر للفيديو الثالث: . 12جدول 

 الɴسبة التكرار  زاوʈة التصوʈر المعتمدة 

 %47.05 08 التصوʈر الكڴʏ لɢافة الزوايا

 %23.52 04 التصوʈر المنفرد لɢل ܧݵصية عڴʄ حده

 %29.43 05 التصوʈر اݍݨانۗܣ 

 %100 17 اݝݨموع

نلاحظ من خلال اݍݨدول أعلاه أن زاوʈة التصوʈر للفيديو الثالث محل الدراسة قد جاء التصوʈر الكڴʏ لɢافة الزوايا والمɢان  

% وɸذا ȊسȎب طبيعة الفيديو الذي تم تصوʈره ࢭʏ الشارع وداخل اݍݰافلة وȋالتاڲʏ ال؅فك؈ق عڴɠ ʄل  47.05ࢭʏ المرتبة الأوڲʄ بɴسبة  

دين باݍݰافلة من أجل ايصال اݝݰتوى والفكرة وɸو السرقة داخل المواصلات والطرق والاس؅فاتيجيات الܨݵصيات والأفراد الموجو 

  الۘܣ ʇعتمدɸا السارق داخل اݍݰافلة. 

" وۂʏ المناسبة  establishing shotوʈتطلب بذلك الاعتماد عڴʄ الطرʈقة والتقنية سابقة الذكر أي "زاوʈة التصوʈر الɢلية" "

ɠل  اݍݰافلة  تضم  لذلك  داخلɺا  جرت  الأحداث  وɠل  اݍݰافلة  داخل  محصورا  نجده  فالمɢان  والمشاɸد،  اݍݰلات  ɸذه  لمثل  جدا 

الܨݵصيات مع  اظɺار ɠل   ʄكرازي عڴ زنقا  الثانوʈة، مما ساعد مجموعة  الܨݵصيات الأخرى  مع  باݍݰدث  المعنية  الܨݵصيات 

ذي ɠان داخل اݍݰافلة ȊسȎب تلك الܨݵصʋتان اللتان أدى دور السرقة ȊسȎب ملامحɺم الشرʈرة  حالات الت݀ݨب والقلق والتوتر ال 

، فالمشɺد ɠان يحمل نوعا من الܦݵرʈة ࢭʏ  والمتعطشة للسرقة واݍݵراب إضافة اڲʄ الشارع وȋداية الاستعداد ووضع اݍݵطة للسرقة

  خضمه الا أنه ع؄ف من خلال طرʈقة التصوʈر اݍݰديثة عن تلك الظاɸرة بɢل تفصيل. 

 يب؈ن فئة اݍݰ؈ق المɢاɲي للفيديو الثالث:  .13 جدول 

 الɴسبة التكرار  اݍݰ؈ق المɢاɲي

 %46.66 07 الشارع

 %40 06 اݍݰافلة 

 %13.34 02 الم؇قل 

 %100 15 اݝݨموع

  ʄالمرتبة الأوڲ ʏي اݝݵصص لمضمون الفيديو الثالث فقد احتلت ࢭɲاɢنلاحظ من خلال اݍݨدول أعلاه والذي يمثل اݍݰ؈ق الم

الشارع وɸذا من أجل الاɸتمام بنقل الواقع والشارع اݍݨزائري عڴʄ حقيقته بɢل تفاصيله مع ادخال موضوع الفيديو وɸو السرقة  

واقعية بامتياز واختلفت بذلك طرق والاس؅فاتيجيات الۘܣ اعتمدɸا السارقان ࢭʏ الفيديو   ضمن سياق اݝݰتوى حۘܢ تɢون المشاɸد 

السرقة والاحتيال وʉعت؄ف بذلك الشارع من أك؆ف الأماكن الۘܣ تحدث فٕڈا السرقة خاصة المناطق والأماكن المعزولة والفارغة،  بʋنما  

ɢان من قبل اݝݨموعة صاحبة اݝݰتوى لتب؈ن لݏݨمɺور عڴʄ أن اݍݰافلات جاءت اݍݰافلة ࢭʏ المرتبة الثانية حيث تم اختيار ɸذا الم

والمواصلات بصفة عامة ɸم أيضا من ب؈ن الأماكن الۘܣ تك؆ف فٕڈا السرقة ɠونه ʇعت؄ف مɢان ضيق وȖسɺل فيه عملية السرقة للɺواتف 

 مثلا وغ؈فɸا. 

 تحليل فئات اݝݰتوى للفيديو الثالث محل الدراسة كموضوع اقتصادي Ȋعنوان: ال؄قنا؟ۜܣ ࢭʏ اݍݨزائر:
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 يب؈ن فئة طبيعة الألفاظ الساخرة المستخدمة ࡩʏ الفيديو الثالث: . 14جدول 

 الɴسبة التكرار  طبيعة الألفاظ المستخدمة ࢭʏ الفيديو الثالث

 %42.85 03 الألفاظ المباشرة

 %57.14 04 الألفاظ الغ؈ف مباشرة 

 %100 07 اݝݨموع

يتܸݳ لنا من خلال اݍݨدول ࢭʏ الأعڴʄ والذي يتضمن فئة طبيعة الألفاظ الساخرة المستخدمة ࢭʏ مضمون الفيديو الثالث  

 % 42.85الألفاظ المباشرة فبلغت . % بʋنماȊ57.14عنوان "السرقة ࢭʏ المواصلات" أن ɲسبة الألفاظ الغ؈ف المباشرة بلغت 

قالب وȋأسلوب ساخر حۘܢ لا يمل المشاɸد من متاȊعة     ) ٭ڈذا الموضوع ووضعه ࢭzanga crazyʏاɸتمت مجموعة زنقا كرازي (

مثل ɸذه اݝݰتوʈات، فقد تم الاعتماد عڴʄ الألفاظ الغ؈ف المباشرة ࢭʏ الفيديو محل الدراسة وɸو السرقة ࢭʏ المواصلات كموضوع  

ʇعتمدɸا الۘܣ  والاس؅فاتيجيات  والأساليب  الطرق  للمجتمع  يب؈ن  لɢي   ʏمع    اجتماڤ وذɠاء  دقة  بɢل  ܷݰيته   ʄعڴ للنصب  السارق 

وۂʏ لفظة تدل عڴʄ خفة السارق ࢭʏ سرقته للآۜܣء فيȘبادل السارق مع  استخدام تلك الألفاظ الغ؈ف المباشرة   ɠلفظة "زʈق زاق"

أدلة ولا انȘباه الܸݰية، والۘܣ من الصعب فɺمɺا عند عامة  زميله ɸذه اللفظة لدلالة عڴʄ الزامية السرعة ࢭʏ تنفيذ العملية بدون  

  الناس وۂȖ ʏعت؄ف ɠلغة تواصل واشارات ʇعتمدɸا السارق مع زميله أو حۘܢ بمفرده للنصب عڴʄ ܷݰيته والسرقة مٔڈا. 

وɸذا يدخل ضمن "اللݤݨة الساخرة" الۘܣ تمكن الܨݵصيات من الاعتماد عڴʄ تلك الɢلمات والۘܣ يمكن حۘܢ أٰڈا من اخ؅فاع  

السارقان ٭ڈدف النصب عڴʄ الܸݰية وحۘܢ لا يفɺم بقية أفراد اݝݨتمع ما ɸو المقصود مٔڈا، وȋالتاڲʏ تتم العملية بɢل دقة وحذر 

  دون لفت الانȘباه. 

 يب؈ن فئة الرموز المستخدمة للفيديو الثالث: . 15جدول 

 الɴسبة التكرار  الرموز المستخدمة ࢭʏ الفيديو الثالث 

 Ȗ 07 50%عاب؈ف وملامح الوجه 

 00 00 نوعية اللباس 

 %35.71 05 ن؄فة الصوت المتغ؈فة 

 %14.28 02 حرɠات اݍݨسم المܸݰكة 

 %100 14 اݝݨموع

نلاحظ من خلال اݍݨدول أعلاه والذي يب؈ن الرموز المستخدمة ࢭʏ الفيديو الثالث السرقة ࢭʏ المواصلات قد احتلت ضمٔڈا  

وɸذا      %، 35.71%  وتلْڈا ن؄فة الصوت المتغ؈فة والمܸݰكة ࢭʏ المرتبة الثانية  بɴسبة 50ملامح وȖعاب؈ف الوجه ࢭʏ المرتبة الأوڲʄ بɴسبة 

راجع اڲʄ أن السارقان ࢭʏ الفيديو اعتمدا عڴȖ ʄعاب؈ف الوجه ɠوسيلة لتبادل الملامح واݍݰرɠات الۘܣ يقومان ٭ڈا ࢭʏ الفيديو لɢي يفɺم  

ɠل من الآخر المقصود أو الܸݰية من ۂʏ، مع Ȋعض الɢلمات والأصوات حۘܢ يتم تبادل الأفɢار وأطراف اݍݰديث ليب؈ن السارقان  

للتواصل    الفنية  ب يلاسرقة أو غ؈فɸا، ɠلɺا تدخل ضمن فئة الرموز واللغة والأسة الشعب دون تȎيان أي نية للبذلك أٰڈم من عام

  الغ؈ف المباشر. 

وۂȖ ʏعت؄ف بذلك من اخطر الطرق وذلك راجع اڲʄ عدم قدرة أفراد اݝݨتمع الباقون من تحديد وفɺم تلك الملامح والɢلمات  

والۘܣ ɠلɺا تدخل ضمن مفɺوم "اݝݰاɠاة الساخرة" أي التلاعب باݍݰرɠات والاكثار مٔڈا من أجل خلق Ȗشوʉش وعدم الانȘباه من  

ك اݍݰرɠات والتصرفات والɢلمات بطرʈقة ساخرة ٭ڈدف خلق جو فɢاۂʏ ظرʈف يطم؃ن  طرف الܸݰية أي المسروق ولكن تɢون تل
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 ʏشر الوڤɲ تلك التقنيات الساخرة ٭ڈدف ʄولة، اعتمدت مجموعة زنقا كرازي عڴɺل سɢمن خلاله الܸݰية، لتتم عملية النصب ب

الاجتماڤʏ بɢل تلك الطرق اݍݵبʋثة الۘܣ ʇعتمدɸا السراق والزامية اݍݰذر مٔڈا، وɸذه من ب؈ن أɸداف الܦݵرʈة ɸو ɲشر الوڤʏ بطرق  

 مختلفة مȎسطة ومفɺومة. 

 النتائج العامة للدراسة:  -8

عينة من فيديوɸات مجموعة زنقا كرʈزي عڴʄ تطبيق التيك توك والۘܣ اɸتمت بȘناول  لتوصلنا من خلال تحليل مضمون  

الدراسة محل  اجتماڤʏ   ،المواضيع  موضوع  الثالث  والفيديو  اقتصادي  موضوع  الثاɲي  والفيديو  رʈاعۜܣ  موضوع  الأول  الفيديو 

  معتمدين عڴʄ أسلوب الܦݵرʈة ࢭʏ عرض ɸذه الفيديوɸات اڲʄ نتائج تجيب عن الإشɢالية المطروحة والأسئلة الفرعية وۂɠ ʏالاȖي:

 بالɴسبة لفئات الشɢل للفيديوɸات الثلاثة:  -8-1

اتܸݳ من خلال الفيديوɸات الثلاثة محل الدراسة أن أغلّڈا ɠانت قص؈فة جدا ب؈ن الثواɲي والدقيقة الواحدة، وɸذا راجع   

ثانية ثم تطورت للدقيقة   30اڲʄ طبيعة تطبيق التيك توك والذي تم؈ق مع بداياته بقصر محتواه وفيديوɸاته والۘܣ ɠانت لا تتعدى  

 نوات الأخ؈فة.الواحدة ثم أك؆ف من ذلك مع الس 

زاوʈة التصوʈر   اثن؈ن  الفيديوɸات الثلاثة محل الدراسة فقد اختلفت ب؈ن عنصرʈن   ʏر المعتمدة ࢭʈسبة لزوايا التصوɴبال

المنفردة لɢل ܧݵصية عڴʄ حدة، وزاوʈة التصوʈر العامة لɢافة زوايا المɢان ࢭʏ الفيديو، أما بالɴسبة لزاوʈة التصوʈر المنفردة فقد  

وɸات محل الدراسة من أجل التصوʈر الدقيق لملامح وجه الممثل كتعاب؈ف الوجه والايماءات والتعاب؈ف  تم الاعتماد علٕڈا ࢭʏ الفيدي

التصوʈر   بالɴسبة لزاوʈة  أما  زاوʈة تصوʈر قرʈبة،  المنطوقة بطرʈقة مܸݰكة ɠلɺا تتطلب  والɢلمات  الساخرة المܸݰكة والرموز 

لة الالمام بالموضوع المتناول من عدة أماكن وʈظɺر ࢭʏ صورة Ȗشمل عدة ممثل؈ن العامة لعدة زوايا المɢان فقد تم الاعتماد علٕڈا ݝݰاو 

  ࢭʏ نفس الوقت مما يتطلب زاوʈة شاملة للܨݵصيات الظاɸرة ࢭʏ الفيديو.

 تم تحديد عدة أماكن لتصوʈر فيديوɸات محل الدراسة وɠل عڴʄ حسب طبيعة وموضوع الفيديو:

فمثلا الفيديو الأول ɠان موضوعه رʈاعۜܣ وɸو المܨݨع اݍݨزائري ࢭʏ الملاعب فقد تم الاعتماد عڴʄ الملعب كمɢان للتصوʈر 

 ونقل المشاɸد وذلك الواقع المعاش من المدرجات والملاعب اڲʄ الاف؅فاض. 

طرق   اݍݨزائر وأɸم   ʏࢭ ال؄قɲؠۜܣ  الاɲسان  نقل صورة  ٭ڈدف  اقتصادي  ذا موضوع  الثاɲي  الفيديو   ʏࢭ المقࢼܢ  اختيار  تم  كما 

التحايل الۘܣ يمارسɺا Ȋغرض اظɺار لݏݨمɺور حۘܢ بطرʈقة ساخرة وɸو لب الدراسة ٭ڈذه الظواɸر واݍݰالات الۘܣ ʇعʋشɺا اݝݨتمع 

  . ل ࢭʏ ح؈ق الاستغلال والاحتيال وطرق كسب المال اݝݵادع والغ؈ف شرڤʏ ࢭʏ الغالباݍݨزائري وȋأٰڈا ظواɸر منȘشرة جدا تدخ

أما الشارع فɺو المɢان الغالب ࢭʏ التصوʈر ࢭʏ الفيديو الثالث محل الدراسة والذي ɠان موضوعه عن السرقة ࢭʏ المواصلات  

  كموضوع اجتماڤʏ حيث ركز عڴʄ اɸم الأماكن العامة الۘܣ تحدث فٕڈا عمليات السرقة وطرقɺا. 

  بالɴسبة لفئات اݝݰتوى للفيديوɸات الثلاثة:  -8-2

بالɴسبة للألفاظ المباشرة والغ؈ف المباشرة الۘܣ تم الاعتماد علٕڈا من قبل مجموعة زنقا كرʈزي ࢭʏ الفيديوɸات الثلاثة محل  

 الدراسة والۘܣ تحمل مواضيع رʈاضية واقتصادية واجتماعية فقد تنوعت من بئڈا: 

فمثلا الفيديو الأول الموضوع الرʈاعۜܣ Ȋعنوان المܨݨع اݍݨزائري ࢭʏ الملاعب قد تم الاعتماد عڴʄ الألفاظ الغ؈ف مباشرة بɴسبة  

كب؈فة وɸذا راجع اڲʄ طبيعة ɸذه الظاɸرة وسط اݝݨتمع اݍݨزائري خاصة ࢭʏ الملاعب، فيتم استخدام عدة ألفاظ غ؈ف مفɺومة المعۚܢ  

لملاعب من الشباب متمثلة ࢭʏ الغناء والاɸازʈج الرʈاضية إضافة اڲʄ ألفاظ استخدمت ࢭʏ الفيديو للدلالة عڴʄ غالبا يتم؈ق ٭ڈا مرتدو ا

  السرقة والاحتيال داخل الملعب.



 ʏاقع التواصل الاجتماڤ عڴʄ  (zanga crazy)ݨموعة زنقا كرازي الساخرة ݝفيديوɸات الدراسة تحليلية لعينة من  -اݝݰتوى الساخر ضمن مو
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أما الفيديو الثاɲي الذي يحمل موضوعا اقتصاديا Ȋعنوان ال؄قɲؠۜܣ فقد اعتمد ɸو الأخر عڴʄ ألفاظ مباشرة وغ؈ف مباشرة  

٭ڈا الشباب   يتم؈ق  للمال  السرʉع  اليوم للكسب   ʏࢭ الۘܣ تمارس عدة أɲشطة  ال؄قɲؠۜܣ الܨݵصية  باعتبار أن طبيعة الموضوع وɸو 

باستخدام عد تتم؈ق ۂʏ الأخرى  تلك اݍݨزائري،  الثاɲي والۘܣ تدل  الفيديو  المقࢼܢ وɸو مɢان تصوʈر  ألفاظ تم اعتمادɸا داخل  ة 

الɢلمات حۘܢ وان ɠانت بطرʈقة ساخرة عڴʄ قدرة ɸذه الܨݵصية ࢭʏ التلاعب والبحث عن أفɢار وأساليب داخل المقࢼܢ لكسب  

  المال ɠإلزامية دفع المال مقابل مشاɸدة مبارʈات كرة القدم. 

أما الفيديو الثالث محل الدراسة والذي ɠان يحمل موضوعا اجتماعيا وɸو السرقة ࢭʏ المواصلات فقد ɠانت ɲسبة الألفاظ  

الغ؈ف مباشرة ۂʏ الأوڲʄ وɸذا راجع اڲʄ بɴية الموضوع وخصائصه خاصة ونحن ɲعلم أن المواصلات واݍݰافلات الۘܣ ʇستعملɺا اݝݨتمع 

فئا وɠل  بامتياز  شعبية  ال؅قاحم  اݍݨزائري  ȊسȎب  أشɢالɺا   ʄعڴ للسرقة  مناسبا  مɢانا  أيضا  وȖعت؄ف  ʇستعملɺا  تقرʈبا  اݝݨتمع  ت 

والاكتظاظ فاعتمدت مجموعة زنقا كرʈزي عڴʄ استخدامɺا ɠلمات وألفاظ لا بفɺمɺا الا السارق وزميله كما جاء ࢭʏ الفيديو حۘܢ  

ا باستخدام ɠلمات ورموز وأصوات تدخل ضمن سياق حادث يȘسۚܢ لɺم فɺم Ȋعضɺم البعض ومن ۂʏ الܸݰية المراد سرقْڈا ɠل ɸذ

 السرقة.

أما بالɴسبة للرموز المستخدمة ࡩʏ الفيديوɸات الثلاثة محل الدراسة فقد استخدمت ࡩʏ العديد من الأغراض وللأɸداف    -8-3

 معينة واختلفت مٔڈا: 

بالɴسبة للفيديو الأول الذي يحمل موضوعا رʈاضيا Ȋعنوان المܨݨع اݍݨزائري ࢭʏ الملاعب فقد احتلت Ȗعاب؈ف وملامح الوجه  

 ʏعلم أن المܨݨع اݍݨزائري ࢭɲعاب؈ف الوجه بدقه، وȖ عنصرȊ تمامɸقة تمثيله وأدائه يتطلب الاʈحيث أن الفيديو وطر ʄالمرتبة الأوڲ

الملاعب بصفة عامة خاصة أن مجموعة زنجا كرʈزي اɸتمت بتعاب؈ف   الملاعب كث؈ف اݍݰركة والɴشاط  ʏور ࢭɺب؈ن أصدقائه واݍݨم

٭ڈذا   فاɸتمت  وال؇قاعات  المشاɠل  واثارة  السرقة  أجل  من  للملاعب  الدخول  يرʈد  الذي  المܨݨع  طبيع  للمشاɸد  لتب؈ن  الوجه 

من خلا العنصر، الثانية  المرتبة   ʏࢭ المܸݰكة فقد جاءت  اݍݨسم  التظاɸر  أما حرɠات  أثناء  أو  أثناء Ȗܨݨيعه  المܨݨع  ل حرɠات 

 بالȘܨݨيع من أجل السرقة ولفت الانȘباه وۂʏ حرɠات مقصودة ومدروسة. 

أما بالɴسبة للفيديو الثاɲي والذي يحمل موضوعا اقتصاديا Ȋعنوان ال؄قɲؠۜܣ فقد احتلت ن؄فات الصوت المرتفعة والمنخفضة  

 المرتبة الاوڲȊ ʄسȎب طبيعة المɺنة الۘܣ مارسɺا الممثل ࢭʏ الفيديو وɸو ال؄قɲؠۜܣ أو العامل ࢭʏ المقࢼܢ 

بʋنما ࢭʏ الفيديو الثالث محل الدراسة والذي يحمل موضوعا اجتماعيا Ȋعنوان السرقة ࢭʏ المواصلات فقد جاءت ࢭʏ المرتبة  

الأوڲʄ ملامح وȖعاب؈ف الوجه ȊسȎب الܨݵصيات الثنائية الۘܣ ɠانت ࢭʏ اݍݰافلة وɠانوا يقومون بحرɠات وȖعاب؈ف بوجɺɺم ɠلغة تواصل  

  عڴʄ الܸݰية من أجل الاحتيال والسرقة علٕڈا. بئڈما لمعرفة أو قصد التعرف 

 اݍݵاتمة:  -9

يتم؈ق اݝݨتمع اݍݨزائري عن سائر اݝݨتمعات الأخرى بثقافة شعبية وعادات وتقاليد واسعة تجعل من صناعة اݝݰتوى أمر  

اݍݨزائري فقط   الشعب   ʄعڴ مقتصرة  ومدلولات  معاɲي  تحمل  والۘܣ  العامية  للݤݨة  إضافة  والمتوارثة  الغنية  للثقافة  نظرا  سɺلا 

ʉا وɺمɺي نوعا ما، لا يفȌالعديد من  والمغرب العر ʏتخبط ࢭʈذه الأحداث وɸ لɠ خضم ʏش اݝݨتمع اݍݨزائري ࢭʋعʇ و، لذلكɸ عٕڈا الا

مشاɠل اݍݰياة وقضاياɸا ɠالاجتماعية مٔڈا والسياسية وخاصة الاقتصادية  والۘܣ نراه يتداولɺا وʉع؄ف عٔڈا ع؄ف منصات التواصل  

 . ا أو مسليا ساخرا أو غ؈فɸاالاجتماڤȊ ʏشۘܢ الطرق والأساليب كمحتوى يحمل طاȊعا سواء ɸادف
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الأنواع   أك؆ف  من  توك  التيك  تطبيق  خاصة   ʏالاجتماڤ التواصل  مواقع  ع؄ف  متم؈ق  كنوع  الساخر  اݝݰتوى  أصبح   ʏالتاڲȋو

استخداما وانȘشارا نظرا لإقبال اݍݨمɺور عليه وɲسبة الاܿݨابات والتعليقات الكب؈فة عنه، وأضڍʄ اݝݰتوى الساخر الآن يȘناول 

ضية سياسية اقتصادية وغ؈فɸا العديد منتقاة من الواقع اݍݨزائري المعاش ووضعɺا ࢭʏ قالب وʈتطرق لعدة قضايا اجتماعية مٔڈا رʈا 

الواقع بصورة  أٰڈا مܸݰكة ولكٔڈا تحمل خلفɺا مقاصد ورؤى Ȗعكس  ࢭʏ العرض ومع  شɢلɺا المعتاد  ساخر مܸݰك مغايرة عن 

مما ساɸم ࢭʏ التحول الكب؈ف والتطور    طائلة لصاحبه   مسلية، وȋالتاڲʏ أصبح ɸذا المضمون واݝݰتوى يلقى رواجا كب؈فا وحۘܢ أرȋاح

  ʏمت ۂɸئة جديدة ووسائط تقنية ساʋب ʄئة تقليدية ع؄ف وسائط تقليدية اڲʋالذي صاحب صناعة اݝݰتوى الساخر وانتقاله من ب

  الأخرى أيضا ࢭʏ تطوʈر صناعة اݝݰتوى الساخر والعديد من اݝݰتوʈات الأخرى بصفة عامة. 

  

  قائمة المراجع:  -
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